PW/;{ZLM\ A activitis pour Ui semsine du 30 manrs

Jeu de Kim 2 Placez 3 objets, images ou couleurs sur une table.
Faites-les nommer puis cachez-les. Enlevez-en un sans le montrer a votfre enfant et demandez-lui
quel objet a disparu.
Puis augmentez le nombre d’objets jusqu’'a 5 ou ésile jeu a plu.
Memory hitp://ieux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/memory/animl1.htm
Ou a faire avec quelgues images en double que vous avez & la maison...ou quelques lettres du
prénom.

Graphisme Dans le sable (comme en classe) ou dans de la semoule ou de la farine. Mettre un fond de sable
dans un plateau ou une assiette et faire tracer des ronds, des vagues (il faudra peut-&tre mettre un
repere pour que votre enfant tourne autour: bille, pois chiche...), des lignes...ou les lettres du
prénom si votre enfant est demandeur.

Vous tracez et votre enfant repasse sur la tfrace. Puis on secoue |'assiette et on recommence. Les
enfants ont fait cette activité en classe dans des bacs de sable mais pas encore pour les lettres.
Dominos Si vous n'avez pas de jeu a la maison vous pouvez imprimer cette page ou construire un jeu en
vous inspirant du modeéle.
http://dessinemoiunehistoire.net/wp-content/uploads/2013/12/Les-dominos-des-couleurs.pdf
Rythme 1-1 Pour les PS faire un collier en choisissant 2 couleurs et on change de couleur a chaque fois (par

exemple vert-bleu-vert-bleu-vert-bleu...) ou avec un autre matériel & votre disposition (des lego,
une petite cuillere-une grande cuillere...)
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